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DEFINICIONES / PAPIME

PROPÓSITO:
Promover el mejoramiento de los procesos de enseñanza y aprendizaje en la 
licenciatura en sus distintas modalidades de impartición, así como de fomentar la 
innovación en la educación.
PARTICIPANTES:
Profesores de carrera, técnicos académicos titulares de tiempo completo y de 
medio tiempo, así como las y los profesores de asignatura definitivos con 20 
horas o más de clase asignadas por los consejos técnicos de sus Entidades.
CARACTERÍSTICAS:
1. Los proyectos podrán tener duración de uno o dos periodos anuales, sin 

posibilidad de prórroga.
2. Los proyectos deberán estar claramente alineados con programas 

estratégicos, líneas de acción y proyectos del PDI / UNAM 2019-2023, así 
como PDI /FAD, con aspectos específicos de docencia…

MODALIDADES:
• Colaborativos, en los que participe personal académico de entidades y/o 
dependencias universitarias, o
• Colectivos, en los que participe personal académico de una sola entidad.



DEFINICIONES / PAPIME
LAS PROPUESTAS:
• Al menos una o uno de los académicos de la UNAM deberá impartir la 

asignatura en la que se aplicará la intervención educativa propuesta.
• Las propuestas deberán ser originales y atender una situación o un 

problema de enseñanza o aprendizaje relacionado con la docencia de 
alguna(s) de la(s) asignaturas consideradas en los planes de estudio 
vigentes en la licenciatura de la UNAM.

.
TIPOS DE INTERVENCIÓN:
a. Propuestas didácticas para la enseñanza de contenidos curriculares…
b. Propuestas de evaluación del aprendizaje y para el aprendizaje…
c. Estrategias innovadoras de tutoría y apoyo estudiantil que permitan 

brindar seguimiento y evitar la deserción del alumnado…
d. Sistematización y difusión de investigaciones sobre experiencias de 

innovación educativa…
e. Recursos digitales, sistemas informáticos o equipo especializado para 

promover la formación del alumnado.

Innovación educativa la 
implementación de nuevos
procesos, modelos, ideas, 
herramientas o recursos de
manera creativa para atender 
una situación o resolver
problemas en alguno de los 
componentes del fenómeno
educativo con miras a favorecer 
el aprendizaje.

Mejora educativa el ajuste, 
cambio o actualización de 
procesos, modelos, ideas, 
herramientas, recursos o 
prácticas vigentes para atender
necesidades y problemáticas de 
aprendizaje actuales.



1) Síntesis. Resumen del proyecto,
puntos más importantes.
2) Planteamiento del Problema. 
Definición del hecho o problema
educativo en el que se sustenta el 
proyecto.
3) Antecedentes. Justificación de     
la propuesta, aspectos por los que 
se propone la investigación.
4) Justificación Académica. 
Significado y valor educativo de la 
propuesta para la enseñanza y el 
aprendizaje.
5) Objetivos . General y Específicos.
6) Metas por año. Cuantificables, 
realistas, claras, precisas, 
congruentes con el proyecto.

7) Metodología. Sección importante de la 
propuesta, describir al detalle la estrategia  
metodológica.
8) Medición del impacto en el alumnado. 
Precisar los cambios y beneficios en el 
aprendizaje y formación de los alumnos.
9) Infraestructura y soporte institucional. 
Equipo, servicios y otras facilidades de la 
entidad con las que contará el proyecto.
10) Productos y actividades. Descripción de 
actividades y logros que se pretenderá 
alcanzar anualmente y productos finales.
11) Requerimientos y Justificación 

Financiera. De acuerdo a las partidas 
incluidas en las Reglas de Operación.

Elementos del Protocolo



EJEMPLO: PAPIME PE- 401615 / Tecnología de la gráfica no tóxica

Clave 
Proyecto

Nombre 
Proyecto

Participantes y 
Colaboradores

Entidad Productos

PE401615

AÑO 2015

Tecnología de la 
gráfica no 
tóxica. Hacia un
arte sustentable

Dr. Francisco Plancarte
Dra. Ariadne García
Dra. Leilani Medina
Mtro. Daniel Morales
Mtra. Elisa Suárez
Lic. Carlos Cardoso

Profr. Edgar Valverde
Lic. Jenny Witmann

FAD -Tecnología de la gráfica no 
tóxica.
-Técnicas de la gráfica
-Manuales digitales
-Manuales impresos
-Carpeta de artistas
-Carpeta de maestros
-Carpeta de alumnos
-Productos finales



PAPIME 401615



RECURSOS Y PARTIDAS PRESUPUESTALES 2023 

243. Otros servicios comerciales 

248. Cuotas de inscripción 

249. Licencias de sistemas informáticos 

411. Artículos, materiales y útiles diversos 

514. Equipo de cómputo 

521. Libros

523. Revistas técnicas y científicas 

732. Becas para licenciatura 

211. Viáticos para el personal 

212. Pasajes aéreos 

214. Gastos de intercambio 

215. Gastos de trabajo de campo 

218. Otros pasajes 

222. Edición y digitalización de libros y 
revistas 

223. Encuadernaciones e impresiones 

231. Servicios de reparación y 
mantenimiento de mobiliario y equipo 

233. Servicios de mantenimiento para 
equipo de cómputo 



Para una propuesta exitosa, el escrito deberá convencer al Comité Evaluador de:

La importancia y factibilidad de su proyecto. 

Por tanto, deberá establecer claramente: 

1. Las diferentes etapas de la investigación; 

2. Las actividades por realizar; 

3. Los resultados esperados; 

4. La participación y organización que tendrán las y los integrantes del proyecto;

5. Los productos educativos de la investigación hasta la 

conclusión del proyecto. 

Su propuesta deberá ser concisa, por lo que se le recomienda escribir en forma sencilla, 

así como evitar desviarse del tema central, utilizar términos complicados y ser repetitiva. 



¡G R A C I A S!

MAYO 2023


